Blind

Zum Thema: Kletterwettspiele

Blind

Spielbeschrei- Dem Kletterer werden die Augen verbunden. Partner si-

bung chert, ein anderer sagt Griffe/Tritte an

Wandstruktur  Von geneigt bis senkrecht. Je nach Kletterkdnnen nur be-
stimmte Griffe. Das Wettspiel entweder im Top-Rope (ge-
sichert) oder im Quergang (ungesichert) durchgefiihrt
werden.

Vorbereitung /  Halstuch als Augenbinde

Hilfsmittel

Organisation / Das Spiel ist zu Ende bei Hangern im Seil (bzw. bei Bo-

Anweisungen denberﬁhrung) .

Teilnehmerzahl 3 (bei Quergang 2)

Teilnehmeraltetr Ab ca. 10-12 ]ahren.

Kénnenstand

7Zeit Best. Zeitrahmen pro Spieler vorgeben.

Sicherung Top-Rope mit Sicherung (oder Quergang ohne Siche-
rung).

Punkteschliissel Fir durchstiegene Route (bzw. Quergang) 33 Punkte.

SpaBfaktor 3

(1-10)

Schwierigkeit kognitiv emotional sozial kondit. technisch taktisch
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Variation Die Kommunikation beim Top-Rope ist u. U. schwierig.

Fir die Wettkampforganisation ist das Wettspiel am Quer-
gang einfacher zu organisieren.



